Warszawa, 24.05.2017

POLSKIE GIMNAZJA BEDA WALCZYC W INTERAKTYWNYM TURNIEJU WIEDZY
BRAINLY EDU-QUIZO!

Czy Morze Martwe jest morzem? Czym oddychajg ryby? Czy swing jest tancem
latynoamerykanskim? Na te i inne pytania juz 2 czerwca beda odpowiadaé gimnazjalisci
podczas Brainly Edu-Quizo - najwiekszych ogélnopolskich rozgrywek online
skierowanych do uczniéw szkét gimnazjalnych.

Brainly Edu-Quizo to projekt edukacyjny serwisu Brainly i QL Brains Polska, ktérego
partnerem jest Fundacja Centrum Edukacji Obywatelskiej. Jego celem jest pokazanie, ze
wiedza przekazywana dzieciom w atrakcyjny sposob za pomocg zabawy jest przez nie lepiej
przyswajana.

- Taka forma nauki sprawia, ze uczniowie fatwiej zapamietujg nowe rzeczy - twierdzi Anna
Sieron z Brainly. - Nasz projekt pokazuje, ze gry edukacyjne pomagajg w rozwijaniu
logicznego myslenia, uczg pracy w grupie oraz rozwijajg zdolnoéci analityczne. Chcemy
pokazac, jak w atrakcyjny sposdb mozna zaangazowaé uczniéw w nauke, dzieki czemu bedg
przyswajac wiedze szybko i skutecznie.

Specjalna platforma Quizo, przygotowana przez QL Brains Polska, umozliwia gre za pomocg
smartfona w czasie rzeczywistym w wielu lokalizacjach jednoczes$nie. Dzieki temu wszyscy
uczestnicy quizu odpowiadajg w tym samym momencie na te same pytania.

Platforma skfada sie z dwdch niezaleznych elementéw, ktore ze sobg wspétpracujg w czasie
gry. Pierwszy to Q-Player — modut uruchamiany przez nauczyciela na laptopie podtgczonym
do telewizora lub rzutnika, na ktéorym wyswietlane sg pytania oraz rankingi rozgrywki. Drugi
to kontroler, czyli modut uruchamiany przez gracza na telefonie, ktory stuzy do rejestracji i
udzielania odpowiedzi.

- Nasza platforma przenosi gre w quizy na zupetnie nowy poziom; peten emociji, zabawy i
niespotykanej dotad rywalizacji. Jest nam niezwykle mito, ze mozemy z Quizo poméc naszym
przyjaciotom z Brainly w ich misji efektywniejszego uczenia, poprzez zwiekszanie motywaciji
wewnetrznej dzieciakdw do nauki i poznawania $wiata, poza mediami spotecznosciowymi -
mowi Prezes QL Brains Polska - Rafat Sokalski.

Do udziatu w rozgrywkach mogg zgtasza¢ sie szkoty z catej Polski, zaréwno z duzych miast,
jak i mniejszych miejscowosci. Uczestnicy mogg bra¢ udziat w quizie indywidualnie lub gra¢
ze znajomymi w trybie druzynowym. Po zakornczeniu rundy Q-Player wskazuje najlepsze
osoby w danej lokalizacji, najlepsze lokalizacje oraz globalny ranking graczy.

12 maja odbyt sie ogdlnopolski test platformy. Uczniowie z catej Polski odpowiadali na pytania
w pieciu kategoriach: wiedza ogdlna, biologia i zdrowie, geografia i podréze, historia i polityka,
sztuka i rozrywka. Najlepszg druzyng okazaty sie ,Charyzmatyczne dziobaki" z 9 Gimnazjum
w Lublinie. Zwyciezcy otrzymali tytut Mistrza Edu-Quizo oraz imienne koszulki. Wszyscy
uczestniczy otrzymali miesieczne dostepy premium do serwisu Brainly.

Organizatorzy zapowiadajg, ze wydarzenie bedzie sie odbywato cyklicznie. - Planujemy
regularne rozgrywki w przeciggu kolejnego roku szkolnego, poniewaz Brainly Edu-Quizo to



tez Swietne narzedzie do powtdrki materiatu przed klaséwkg. Mamy nadzieje, ze wesprzemy
tym projektem rowniez nauczycieli - komentuje Anna Sieron.
Udziat w ,Brainly Edu-Quizo" jest bezptatny.

O organizatorach:

Brainly to wywodzaca sie z Polski platforma edukacji tworzona przez uczniéw dla uczniow, ktéra obecnie stanowi najwiekszg
spotecznos¢ edukacyjnag $wiata, taczgc ponad 80 miliondw uzytkownikéw. Uczniowie gimnazjéw i licebw wspdlnie rozwijaja swoje
zainteresowania i wspierajg sie w nauce. Kazdego dnia spotecznos¢ ucznidéw odpowiada na ponad 100 000 pytan o przedmioty
szkolne. Polska wersja serwisu to Brainly.pl. Platforma istnieje od 2009 roku i ma siedzibe w Krakowie oraz biura w Nowym Jorku
i Barcelonie.

QL Brains Polska rozwija technologie quizéw w czasie rzeczywistym dla wielu lokalizacji i uczestnikéw jednoczesnie w oparciu
o rézne platformy (aplikacje mobilne, strony www, SaaS dla np. firm z sektora medialnego). Ustuga obecnie jest testowana w
pubach i barach, a takze w szkotach (we wspéitpracy z Brainly). W czerwcu QLB Polska uruchomi regularne eventy quizowe dla
rynku HORECA.

Centrum Edukacji Obywatelskiej to niezalezna instytucja edukacyjna i jedna z najwiekszych polskich organizaciji
pozarzadowych o statusie organizacji pozytku publicznego (OPP). Dziata od 1994 roku. CEO od ponad 20 lat konsekwentnie
wspétpracuje z dyrekcjami szkot, kadrg nauczycielska, samorzgdami terytorialnymi i centralnymi wtadzami o$wiatowymi na rzecz
efektywniejszego uczenia sie w szkole. Fundacja wspiera szkolng demokracje i samorzgdno$¢, rozwija kompetencje
obywatelskie i spoteczne uczniéw.



